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Najważniejsze  symbole / operatory

*.h    *.m Header file,        Method / iMplementation file

[ ]
Wywołanie metody obiektu → wysłanie komunikatu
np.          [gun fire];                 (C/C++)→ gun->fire();

@
Definiowanie elementów Objective C
np. Stała tekstowa NSString:      @”Dzień dobry”

NS……… NeXTStep OS

NSObject Klasa bazowa wszystkich klas NS……   ( Java → Object )

id Wskaźnik na obiekt klasy NS……         ( C/C++  → void* )

nil
NULL 

(id) 0   ← identyfikator nieistniejącego obiektu
(void*) 0



Najważniejsze  symbole / operatory

#import ”…..”
#import <…..>

~   #include ”…..”
~   #include <…..>

BOOL, YES,  NO ~   bool,   true, false

NSLog( @”….”, … ); ~   printf( ”…”, … );

alloc
dealloc

- metoda alokująca pamięć (pierwsza faza konstrukcji)

- destruktor

init,   initWith… metoda inicjalizująca pamięć (druga faza konstrukcji)

retain
release

powiększa licznik referencji  ( retainCount ++ )
pomniejsza licznik referencji  ( retainCount --)

strong
weak

- właściciel obiektu (blokuje zwolnienie obiektu przez innych)

- użytkownik obiektu (nie blokuje, od iOS5 automatycznie zerowany)



„Hello world !”



Definiowanie interfejsu nowej klasy



Definiowanie implementacji nowej klasy



Wykorzystanie nowej klasy Fraction



Metody z wieloma parametrami



Wykorzystanie metody wieloparametrowej



Konstruktory ( init, initWith… )



Wykorzystanie konstruktorów



Modyfikator Zasi ęg

@private atrybut widoczny jedynie dla metod klasy,
która go zadeklarowała 

@protected
Atrybut widoczny dla metod klasy, która go zadeklarowała,
oraz dla klas potomnych (dziedziczących)

@public atrybut publiczny, widoczny bez ograniczeń 

@package zasięg pakietowy, widoczny w pakiecie/module/pliku
w którym jest zdefiniowana implementacja klasy

Modyfikatory widoczności składowych



Modyfikatory widoczności (2)



Testowanie widoczności zmiennych



Metody instancji ↔↔↔↔ Metody klasy



Wykorzystanie metod klasy ClassA



Dziedziczenie:  Rectangle →→→→ NSObject



Dziedziczenie:  Rectangle →→→→ NSObject



Dziedziczenie:  Square →→→→ Rectangle →→→→



Typy dynamiczne (introspekcja) 

(BOOL) isKindOfClass: classObj
is object a descendent
or member of classObj

-(BOOL) isMemberOfClass: classObj
is object a member of classObj

-(BOOL) respondsToSelector: selector
does the object have a method
named by the selector

+(BOOL) instancesRespondToSelector:
selector

does an object created by this class
have the ability to respond
to the specified selector

-(id) performSelector: selector
invoke the specified selector
on the object





Fundation Framework Classes

• NSObject

• NSString,   NSMutableString

• NSArray,    NSMutableArray

• NSDictionary,   NSMutableDictionary

• NSSet,   NSMutableSet,   NSOrderedSet

• NSNumber

• NSValue

• NSData


